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INTISARI

Kemajuan teknologi sangat berpengaruh terhadap gaya hidup manusia saat
ini. Hal itu bisa dilihat dari penggunaan peralatan listrik rumah tangga yang
digunakan saat ini. Disamping itu meningkatnya aktifitas keseharian manusia saat
ini membuat sebagian orang harus berada di luar rumah dan meninggalkan rumah
dalam jangka waktu tertentu. Keterbatasan waktu yang dimiliki karena aktifitas
yang padat membuat sebagian orang melupakan hal hal kecil saat meninggalkan
rumah. Seperti lupa untuk mematikan lampu atau peralatan rumah lainnya.

Oleh sebab itu maka diperlukan suatu aat pengendali peralatan rumah
tangga yang bisa digunakan dari jarak jauh agar pemilik rumah dapat
mengendalikan peralatan rumah tangga di antara aktifitasnya yang padat. Dalam
hal ini, dibuat suatu permodelan pengendali peralatan rumah tangga menggunakan
arduino dan ponsel pintar yang memanfaatkan media komunikasi internet.

Dari beberapa pengujian, permodelan pengendali peralatan rumah tangga
dapat dikendalikan dari jarak jauh dengan respon perintah yang cepat dan tepat.
Pengujian terjauh yang dilakukan sekitar 40 km dengan kecepatan perintah sekitar
3-5 detik. Pengendali dapat digunakan oleh beberapa pengguna dengan ponsel
yang berbeda. Perdatan juga bisa dikendalikan secara manua dan juga
mengguakan aplikasi.

Kata Kunci : Teknologi, Arduino, Ponsel Pintar.



ABSTRACT

Advances in technology affects the lifestyle of humans today. It can be seen
from the use of household electrical appliances in use today. Besides, the increase
in the daily activities of humans today makes some people had to be outside the
house and |leave the house within a certain period. Have the deadline due to solid
activity makes some people forget about the little things when leaving the house.
Like forgetting to turn off the lights or other home appliances.

Therefore we need a means of controlling household appliances that can
be used remotely so that the homeowner can control household appliances of
among the activities that solid. In this case, made a prototype controlling home
appliances using arduino and smart phones that take advantage of Internet
communication media.

From some testing, prototype controlling household appliances can be
controlled remotely with a command responses are quick and precise. Tests
conducted farthest about 40 km at speeds of the order of about 3-5 seconds. The
controller can be used by multiple users with different phones. Equipment can
also be controlled manually and also uses the application.

Keywords: Technology, Arduino, Smartphones.
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