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INTISARI 

 

Kebutuhan akan energi listrik semakin meningkat tetapi persediaan energi 

listrik sangat terbatas. Hal ini menuntut para penggunanya untuk melakukan 

penghematan. Salah satu cara untuk menghemat energi listrik adalah dengan cara 

mengontrol penggunaan listrik. Aktifitas yang padat dapat menyebabkan sebagian 

orang lupa untuk mematikan lampu atau peralatan listrik lainnya ketika 

meninggalkan rumah. Sistem operasi open source pada android dapat 

dimanfaatkan untuk membuat aplikasi kendali lampu pengganti saklar. Aplikasi 

android digunakan sebagai input perintah kepada rangkaian Arduino Uno melalui 

media penghubung Modul GSM SIM900A Mini. Arduino akan menerima 

instruksi dari GSM SIM900A Mini yang akan dihubungkan ke modul relay. 

Ketika mendapat instruksi pengendalian lampu maka lampu akan menyala atau 

padam. Arduino juga akan merespon berupa perintah 45, 90, 135 dan 180 derajat. 

Dimana ketika Arduino menerima perintah 45 maka motor servo akan bergerak 45 

derajat. Pada pengujiannya rata-rata yang didapatkan dari waktu proses kendali 

dari sejak pertama perintah kendali dikirim sampai lampu menyala atau padam 

yaitu 8,30 detik, sedangkan pada motor servo didapat rata-rata 8,15 detik. Tujuan  

pada penelitian ini adalah untuk memberi kemudahan dalam mengendalikan 

lampu rumah dan peralatan listrik lainnya menggunakan alat pengendalian jarak 

jauh yang didukung dengan aplikasi android.  

 

Kata kunci : Android, Arduino Uno, GSM SIM900A Mini, Motor Servo, Open 

Source,  Relay. 
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ABSTRACT 

 

Electricity needs is increasing but the supply of electrical energy is very 

limited. This requires users to make savings. One way to save energy to control 

the use of electricity. Activity densities can cause some people forget to turn off 

the lights or other electrical appliances when leaving the house. Open source 

operating system on android can be used to create replacement lamp switch 

control applications. Android application used as input commands to Arduino 

Uno circuit through the media liaison SIM900A Mini GSM Module. Arduino will 

receive instructions from SIM900A GSM Mini to be connected the relay module. 

When it gets light control instruction then the light goes ON or OF. Arduino also 

will respond in the form of commands 45, 90, 135 and 180 degrees. Whereby 

when Arduino received an order 45 then the servo motor will move 45 degrees. In 

the test the average obtained from the processing time control from the first 

control commands sent until the lights ON or OFF 8.30 seconds, while the servo 

motors gained an average of 8.15 seconds. Our objective to provide ease in 

controlling the house lights and other electrical equipment using a remote control 

that supported by android application. 

 

Keywords: Arduino Uno, GSM SIM900A Mini, Servo Motor, Open Source,  Relay. 
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