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INTISARI

Metode Igra’ adalah suatu metode membaca Al-Qur’an yang menekankan
langsung pada latihan membaca yang telah disusun dalam enam jilid. Metode
pembelajaran ini dilakukan dengan cara konvensional, guru TK/TPA di dalam
menerangkan materi membutuhkan waktu yang lebih banyak karena harus
menulis materi di papan tulis dan apabila ada siswa yang belum mengerti tentang
materi yang sebelumnya, maka guru harus mengulang kembali atau menulis
materi yang sesuai dengan kurikulum TK/TPA.

Sebagai solusi atas permasalahan tersebut, dibuatlah program media
pembelajaran Iqra’ menggunakan Microsoft Visual Basic 2010. Di dalam program
media pembelajaran Iqra’ terdapat menu utama, yaitu Belajar Iqra’ yang berisi
Igra’ jilid 1 sampai dengan Iqra’ jilid 6, dan Huruf Hijaiyah dan Tanda Baca.
Beberapa bagian dilengkapi dengan audio, bagian yang dilengkapi audio ialah
pada huruf hijaiyah, tanda baca, Iqra’ jilid 1, halaman 16 Iqra’ jilid 2, halaman 18
Igra’ jilid 4, halaman 29 Iqra’ jilid 5, dan halaman 6 Iqra’ jilid 6. Hal ini
dimaksudkan lebih mudah mempelajari dan memahaminya.

Kata Kunci : Audio, Media Pembelajaran Igra’, Microsoft Visual Basic 2010



ABSTRACT

Igra’ method is a method of reading the Qur'an emphasized on the reading
exercises have been compiled in six volumes. This learning method is done by
conventional ways, the teacher of TK/TPA in describing the material requires
more time because of the need to write the material on the board and if there are
students who do not understand about the material before, then the teacher should
repeat back or write the material in accordance with the curriculum of TK/TPA.

As solutions to these problems, designed learning media Igra’ using
Microsoft Visual Basic 2010. In the media there is iqra’ learning main menu, i.e.
Learning Iqra’ containing the Igra’ volume [ to Iqra’ volume 6, and the letters
Alif and punctuation. Some parts are equipped with audio, the audio is equipped
on the letter Alif, punctuation, Iqgra’ volume 1, page 16 Igra’ vol. 2, page 18 Igra’
volume 4, page 29 Igra’, vol. 5 and page 6 Igra’ volume 6. This is intended to
easier learn and understand it.

Keywords: Audio, Learning Media Igra’, Microsoft Visual Basic 2010,
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