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INTISARI

Seiring dengan maju dan berkembangnya dunia pendidikan diikuti dengan
aktivitas perkuliahan yang begitu padat. Perkembangan aplikasi mobile untuk
dunia pendidikan juga berlangsung dengan cepat dan informasi semakin mudah
didapat. Dalam aktivitas sehari-hari pada umumnya mahasiswa kesulitan dan
sering lupa terhadap jadwal dan daftar tugas kuliah. Adanya aplikasi pengingat
yang dapat bekerja secara offline dan online diharapkan dapat mempermudah
mahasiswa dalam mengingat aktivitas pekuliahan.

Pada penelitian ini, dilakukan rancang bangun sebuah aplikasi pengingat
aktivitas perkuliahan berbasis android yang menggunakan basis data mysql dan
sglite serta dimodelkan menggunakan data flow diagram dan use-case diagram.
Aplikasi dibuat untuk dapat menampilkan notifikasi secara offline dan dapat
menerima notifikasi secara online melalui web server. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa 92 % dari 10 mahasiswa menyatakan aplikasi berjalan
dengan baik secara offline dan online dan dapat digunakan sesuai dengan
fungsinya.

Kata kunci : Android, MySQL, Pengingat, SQL.ite, Web Server



ABSTRACT

Along with the progress and development of education followed by lectures
activity that so dense. The development of mobile applications for education also
takes place quickly and more easily to obtain information. In general, in
everyday activities the difficulties of students are often forget to schedule and task
lists their lectures. The reminder application that can work offline and online is
expected to facilitate students in remembering lectures activity.

In this research, designed and builded an android-based lectures activity
reminder application that uses mysgl and sqglite database and modeled using data
flow diagrams and use-case diagrams. Applications are made to be able to show
notifications offline, and can receive them online through a web server. The
results showed that 92% of the 10 students said that the application runs with
both offline and online, and can be used in accordance with its function.

Keywords : Android, MySQL, Reminder, SQLite, Web Server
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Mobile
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Online
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DAFTAR ISTILAH

Komputer atau perangkat dalam jaringan yang
menggunakan sumber daya yang disediakan oleh
server.

Merupakan sebuah perangkat lunak pendukung
yang dapat ditambahkan oleh pengguna sesuai
dengan kebutuhan.

Perangkat yang dapat digerakkan dan
dipindahkan dengan bebas sesuai dengan
kebutuhan.

Keadaan perangkat yang sedang tidak terhubung
ke jaringan internet.

Keadaan perangkat yang sedang terhubung ke
jaringan internet.

Suatu sistem komputer yang menyediakan jenis
layanan tertentu untuk client dalam suatu jaringan
komputer.
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