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INTISARI

Kendali lampu penerangan rumah pada umumnya menggunakan saklar yang
ditempatkan pada dinding-dinding rumah, yang pada pengoperasiannya pengguna
harus menghampiri saklar dan menekan tombol saklarnya untuk menyalakan atau
memadamkan lampunya. Hal ini tentu sedikit mengganggu bagi pengguna yang
memiliki aktivitas yang padat diluar rumah dan lupa untuk memadamkan atau
menyalakan lampu di suatu ruangan tertentu. Oleh karena itu diperlukan kendali
penerangan rumah untuk mengontrol nyala atau padamnya lampu. Sehingga
pengguna tidak perlu lagi repot-repot menghampiri saklar lampu satu-persatu
untuk menyalakan atau memadamkan lampu. Dalam hal ini menggunakan sensor
LDR untuk menyalakan atau memadamkan lampu di ruangan dan Dimmer untuk
mengatur kecerahan lampu tidur. Dalam penelitian ini dibuat perancangan model
kendali penerangan dengan menggunakan Arduino Mega, sebuah sensor LDR
(Light Dependent Resistor) dan modul Dimmer cahaya AC. Prinsip kerja sensor
LDR berfungsi untuk mengatur perubahan intensitas cahaya yang mana untuk
indikator menyalakan dan memadamkan lampu penerangan pada rumah tinggal
dan modul Dimmer berfungsi untuk mengatur tegangan.

Kata kunci : Lampu penerangan, Arduino mega, Dimmer, ESP8226, Sensor
LDR
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ABSTRACT

Home lighting controls generally use switches that are placed on the walls of the
house, in which the user must approach the switch and press the switch to turn on
or turn off the lights. This is certainly a bit annoying for users who have a dense
activity outside the home and forget to turn off or turn on the lights in a particular
room. Therefore, home lighting controls are needed to control the lights on or out.
So that users no longer need to bother approaching the light switches one by one
to turn on or turn off the lights. In this case using the LDR sensor to turn on or
turn off the lights in the room and Dimmer to adjust the brightness of the sleep
lamp. In this research, lighting control design was made using Arduino Mega, an
LDR (Light Dependent Resistor) sensor and an AC light Dimmer module. The
working principle of the LDR sensor is to regulate changes in light intensity
which for indicators to turn on and turn off the lighting in residential homes and
the Dimmer module functions to regulate the voltage.

Keywords: Lighting lamps, Arduino mega, Dimmer, ESP8226, LDR sensor
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