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INTISARI

Penggunaan teknologi informasi yang saat ini terus berkembang ternyata
banyak memberikan timbal balik yang positif. Seperti banyaknya peluang bisnis
baru yang tercipta khususnya pemanfaatan internet. Internet merupakan
infrastruktur yang ideal untuk menjalankan bisnis berbasis e-business sehingga
istilah e-business menjadi identik dengan menjalankan bisnis di internet.
Seringkali masyarakat kota Pangkalpinang menggunakan sistem COD (Cash Only
Delivery) saat memesan makanan dan meminta untuk diantar, karena pembeli
hanya akan membayar jika makanan yang dibeli telah diantar oleh penjual
makanan.

Pada penelitian ini, dilakukan rancangan bangun aplikasi Food-Jek untuk
layanan pesan antar makanan berbasis android, dengan menggunakan metode
perancangan diagram Use-Case, Flowchart dan ERD (Entity-Relationship
Diagram) untuk perancangan tabel database. Aplikasi ini dapat digunakan pada
sistem operasi Android 4.0 sampai dengan Android 6.0. Aplikasi secara otomatis
menentukan biaya setelah pengguna menentukan alamat tujuan pemesanan
menggunakan layanan GPS. Dengan jarak 1 Km hingga 5 Km akan dikenakan
biaya sebesar Rp 10.000, dan jika di atas 5 Km akan dikenakan biaya tambahan
sebesar Rp 2.000/Km. Pengantar harus melakukan penyetoran sebesar 20% dari
penghasilan yang didapatkan selama satu bulan. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa tingkat kepuasan pengguna menyatakan baik pada angka 71,6 % dari 20
responden.

Kata kunci: Android, e-business, GPS
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ABSTRACT

The use of information technology which is currently growing at many turns
giving positive feedback. Like many new business opportunities that are created
especially use of the Internet. Internet is the infrastructure that is ideal for
running a business based e-business thus the term e-business becomes
synonymous with running a business on the internet. Often people in
Pangkalpinang use the system COD (Cash Only Delivery) when ordering food
and asking for a transfer, because buyers will only pay if the food had been
delivered by the seller.

In this research, do the design of application Food-Jek for foods delivery in
android based, using design methods Use-Case diagram, Flowchart and ERD
(Entity-Relationship Diagram) for the design of the database table. This
application can be used in operating system Android 4.0 up to Android 6.0. The
application automatically determines the cost after the user specify a destination
address ordering by using GPS. With a distance of 1 Km until 5 Km will be
charged a fee of Rp 10,000, and if over 5 Km will be charged an additional fee of
Rp 2,000 / 1 Km. The couriers must make a deposit of 20% of the revenue earned
during one month. The results showed that the level of user satisfaction expressed
either in 71.6 % of 20 respondents.

.

.
Keywords: Android, e-business, GPS
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