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Intisari 

 

 
 

Sistem informasi Universitas Bangka Belitung yang ada saat ini mendukung 

proses penyampaian informasi kampus hanya berbasis  website. Belum adanya 

sistem yang berbasis Android, Pengaksesan Website melalui Personal Computer 

(PC) atau laptop harus membutuhkan jaringan internet yang baik, sulitnya 

mengakses hanya ditempat tertentu dan pada waktu tertentu saja. Pada Penelitian 

ini, dilakukan rancang bangun sebuah aplikasi mobile Universitas Bangka Belitung 

berbasis android yang menggunakan basis data mysql dan perancangan aplikasi 

java menggunakan Android Studio. Dengan adanya aplikasi sistem informasi 

kampus berbasis android pada smartphone, dapat memudahkan penyampaian 

informasi secara offline dan online diakses dimana saja dan kapan saja secara 

mudah dan cepat melalui smartphone. Hasil pengujian aplikasi yang telah 

dipublikasi mendapatkan hasil nilai kuisioner yang menunjukan bahwa 50% 

memilih Sangat Baik, 41% Baik, dan 9% Cukup dari 120 Responden terdiri dari 30 

Mahasiswa, 20 Tenaga Pendidik UBB, 20 Admin, 50 User Umum yang 

menyatakan aplikasi berjalan dengan baik dan serta dapat digunakan sesuai dengan 

fungsinya. 
. 

 

 

Kata kunci : Android Studio, Aplikasi, Sistem Informasi, Website, Web Server.



 
 
 
 
 
 

 
Abstract 

 

 

The Bangka Belitung University information system currently supports the 

process of delivering only campus-based website information. The absence of an 

Android-based system, Accessing the Website through a Personal Computer (PC) 

or laptop must require a good internet network, difficulty accessing only in certain 

places and at certain times. In this study, an Android based Bangka Belitung 

University mobile application was designed to use the MySQL database and the 

design of Java applications using  Android  Studio. With the application of an 

Android-based campus information system on smartphones, it can facilitate the 

delivery of information offline and online, accessed anywhere and anytime easily 

and quickly via a smartphone. The results of the published application test obtained 

the results of the questionnaire value which showed that 50% chose Very Good, 

41% Good, and 9% Enough from 120 Respondents consisted of 30 Students, 20 

UBB Educators, 20 Admins, 50 Public Users who  stated the application was 

running well and and can be used in accordance with its functions. 
 

 

Keywords:  Android  Studio,  Applications,  Information  Systems,  Websites, 

Web Servers.
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