RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE UNIVERSITAS
BANGKA BELITUNG BERBASIS ANDROID

Diajukan Untuk Memenuhi Persyaratan
Guna Meraih Gelar Sarjana S-1

Oleh:

ARI RIZKI RAMADHAN
102 1411 009

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS BANGKA BELITUNG
2019



SKRIPSIFFUGAS AKHIR

RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE UNIVERSITAS BA!IIGKA
BELITUNG BER.BASIS ANDROID
Dipersiapkan dan disusun oleh

ARl RIZKI RAMADIIAN
1021411009

Telah dipertahankan ditempat olch Dewan Penguji

Tanggal 17 Mei 2019

Pernbirnbing Utarna, Pembimbing Pendamping.

C%/

Ru Kurniawan, S.T., M.T.
NIP. 98107202012121003 . 1980091420105041001

Penguiji, Penguiji,

P —

udianto, S.T., M.T. Fardhan Arkan, S.T., M.T.
NP. 307196007 NP.307406003



SKRIPSIFrfUGAS AKIIIR

RA'ICANG BANGUN APLIKASI MOBILE UNIVERSITAS BAlIGKA
BELITUNG BERBASIS ANDROID

Dipersiapkan dan disusun oleh

ARl RIZKI RAMADHAN
1021411009

Telah dipertahankan diternpat oleh Dewan Penguji
Tanggal [7 Mei 2019

Pembimbing Utama. Pembimbing Pendamping,
| -~
Ghiri Basuki Putra, S.T., M.T. Ru Kurniawan, S.T., M. T.
, JP. 198107202012121003 NI . 1980091420105041001
Mengetahui,

Jurusan teknik Elektra,

nda, 5.T., M.Eng.
. 198508102012121001

11



PERNYATAAN KEASLIANPENELITIAN
Bess vang bertandatangan di bawah ini :

- ARJ RIZK! RAMADHAN
1021411009

© RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE UNIVERSITAS
BANGKA BELITUNG BER BASIS ANDROID

_atakan dengan ini, bahwa skripsi/tugas akhir saya merupakan hasii karya
saya sendiri yan didampingi tim pembimbing dan bukan hasil dari
liplakan/plagiat, Apabila nantinya ditemukan adanya unsur penjiplakan di
karya skripsi saya ini, maka saya bersedia untuk menerima sanksi akademik
Universitas Bangka Belitung sesuai dengan ketentuan dan peraturan yang
aku.
;Jemikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sehat, sadar tanpa ada tekanan

paksaan dari siapapun.

Balunijuk, !7 Mei 2019

ARI RIZK! RAMADHA
NIM. 1021411009



PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI

a1 sivitas akademik Universitas bangka Belitung. saya yang bertanda tangan
"" : ARI RIZKI RAMADHAN

1021411009

: TEKNIK ELEKTRO

: TEKNIK

emi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
ersitas Bangka Belitung Hak Bebas Royalti Non-ekslusif (Non-exclusive
It kalghl)mmgasakhirnyuymgbqjudul:

“RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE UNIVERSITAS BANGKA
G BERBASIS ANDROID™

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti
Noneksklusif ini Universitas Bangka Belitung berhak menyimpan, mangalih
media/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (dutabase), merawat,
- dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya
 sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

‘Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenamnya.

Dibuat di : Balunijuk
Pada tanggal : 17 Mei 2019
Yang menyatakan

¥
#*

(ARI RIZKI RAMADHAN)




Intisari

Sistem informasi Universitas Bangka Belitung yang ada saat ini mendukung
proses penyampaian informasi kampus hanya berbasis website. Belum adanya
sistem yang berbasis Android, Pengaksesan Website melalui Personal Computer
(PC) atau laptop harus membutuhkan jaringan internet yang baik, sulitnya
mengakses hanya ditempat tertentu dan pada waktu tertentu saja. Pada Penelitian
ini, dilakukan rancang bangun sebuah aplikasi mobile Universitas Bangka Belitung
berbasis android yang menggunakan basis data mysql dan perancangan aplikasi
java menggunakan Android Studio. Dengan adanya aplikasi sistem informasi
kampus berbasis android pada smartphone, dapat memudahkan penyampaian
informasi secara offline dan online diakses dimana saja dan kapan saja secara
mudah dan cepat melalui smartphone. Hasil pengujian aplikasi yang telah
dipublikasi mendapatkan hasil nilai kuisioner yang menunjukan bahwa 50%
memilih Sangat Baik, 41% Baik, dan 9% Cukup dari 120 Responden terdiri dari 30
Mahasiswa, 20 Tenaga Pendidik UBB, 20 Admin, 50 User Umum yang
menyatakan aplikasi berjalan dengan baik dan serta dapat digunakan sesuai dengan
fungsinya.

Kata kunci : Android Studio, Aplikasi, Sistem Informasi, Website, Web Server.



Abstract

The Bangka Belitung University information system currently supports the
process of delivering only campus-based website information. The absence of an
Android-based system, Accessing the Website through a Personal Computer (PC)
or laptop must require a good internet network, difficulty accessing only in certain
places and at certain times. In this study, an Android based Bangka Belitung
University mobile application was designed to use the MySQL database and the
design of Java applications using Android Studio. With the application of an
Android-based campus information system on smartphones, it can facilitate the
delivery of information offline and online, accessed anywhere and anytime easily
and quickly via a smartphone. The results of the published application test obtained
the results of the questionnaire value which showed that 50% chose Very Good,
41% Good, and 9% Enough from 120 Respondents consisted of 30 Students, 20
UBB Educators, 20 Admins, 50 Public Users who stated the application was
running well and and can be used in accordance with its functions.

Keywords: Android Studio, Applications, Information Systems, Websites,
Web Servers.
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