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INTISARI

Bagi pemilik kucing yang memiliki kesibukan yang sangat padat tentunya
kegiatan memberi makan kucing dengan kebutuhan nutrisi pakan yang seimbang
dan waktu yang teratur akan sangat sulit dilakukan. Masalah ini banyak membuat
pecinta kucing ragu-ragu untuk memelihara kucing di rumah. Karena adanya
permasalahan ini maka diperoleh inovasi untuk membuat tempat makan kucing
yang dapat mengeluarkan makanan sesuai dengan berat makanan yang diinginkan,
jadwal makan yang diinginkan, serta dapat mengetahui sisa pakan kucing di
penampung besar dan pemberitahuan jadwal pemberian vitamin serta jadwal
mandi pada kucing peliharaan, alat makan tersebut dapat dikontrol dan dipantau
dengan menggunakan Android. Alat ini dirancang menggunakan Arduino
ATmega2560, sensor loadcell, motor servo, Modul LM2596, sensor ultrasonik
HC-SR04, Icd 16x2, ESP8266, dan penggunaan aplikasi Blynk pada Android
sebagai pengontrol servo, serta menampilkan tanggal, waktu, nilai berat, dan sisa
makanan. Hasil pengujian dari alat ini didapatkan bahwa loadcell dapat mengukur
berat makanan kucing dengan akurasi rata-rata 97,04 % dan eror 2,96 % serta
sensor ultrasonik HC-SR04 dapat mengukur sisa makanan pada penampung besar
dengan akurasi rata-rata 97,27 % dan eror 2,73 %. Sistem pada alat ini dapat
memberikan perintah pemberian makan kucing secara otomatis sesuai dengan
jadwal yang telah diatur pada aplikasi Blynk.

Kata kunci : Arduino, Blynk, Loadcell , Makanan Kucing, Ultrasonik
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ABSTRACT

For cat owners who have a very busy schedule, of course the activity of
feeding cats with nutritional needs on a balanced diet and regular time will be
very difficult. This problem makes many cat lovers hesitant to keep cats at home.
Because of these problems, innovations have been made to create a place to eat
cats that can remove food according to the weight of the desired food, the desired
meal schedule, and be able to find out the rest of the cat's feed in large containers
and notification of vitamin schedules and bathing schedules in pet cats, tools
eating can be controlled and monitored using Android. This tool is designed by
using Arduino ATmega2560, loadcell, servo motor, LM2596 module, HC-SR04
ultrasonic sensor, 16x2 lcd, ESP8266, and the use of the Blynk application on
Android as a servo controller, and displays date, time, weight value, and
leftovers. The test results from this tool found that loadcell can measure the
weight of cat food with an average accuracy of 97.04% and error of 2,96 %, and
the ultrasonic sensor HC-SR04 can measure food waste in large containers with
an average accuracy of 97.27% and error of 2,73 %. The system in this tool can
give orders for feeding cats automatically according to the schedule set in the
Blynk application.

Keywords: Arduino, Blynk, Cat Food, Loadcell, Ultrasonic
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Level V Settings
Button Settings
Notification Settings

Troubleshooting

- Notifikasi

: Tampilan Pengaturan Nilai

: Pengaturan

: Tampilan Pengaturan Catatan
: Pengaturan Ketinggian V

: Pengaturan Tombol

: Pengaturan Notifikasi

: Memecahkan Kesulitan
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WiFi
LCD
PLC
LED
SG
ADC
OHA

DAFTAR SINGKATAN

: Wireless Fidelity

: Liquid Crystal Display

: Programmable Logic Controller
: Light Emitting Diode

: Strain Gauges

: Analog to Digital Converter

: Open Handset Alliance
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DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN A Script Arduino Rancang Bangun Alat Pemberi Makan
Kucing Berbasis Arduino Dan Aplikasi Blynk.

LAMPIRAN B Pembuatan Alat dan Antarmuka Aplikasi Blynk

LAMPIRAN C Tabel Hasil Pengujian Alat Pemberi Makan Kucing
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