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INTISARI 

 

Kapasitas ruangan referensi Jurusan Teknik Elektro saat ini terbatasnya 

ukuran dan kapasitas ruangan yang kurang memadai. Sehingga diperlukan 

pengaturan dan pemanfaatan waktu dalam penggunaan ruangan tersebut. Dengan 

sistem antrian merupakan cara terbaik yang dapat dilakukan saat ini. Sistem antrian 

dibangun dengan memanfaatkan teknologi RFID sebagai akses keluar masuk 

ruangan referensi. selain dengan memanfaatkan teknologi RFID, akses masuk dan 

keluar ruangan referensi juga menggunakan aplikasi Android yang terhubung 

dengan menggunakan Bluetooth ke sistem ruangan referensi yang dikendalikan 

oleh perangkat Arduino sebagai pusat pengendalian. 

Dari hasil pengujian, RFID dapat digunakan untuk membuka pintu ruangan 

referensi dengan RFID Tag yang didekatkan pada RFID Reader. Pintu ruangan 

referensi dapat merespon RFID pada jarak maksimal 1 cm dengan berpenghalang 

kaca, sedangkan pintu ruangan referensi dapat merespon RFID pada jarak maksimal 

2 cm tanpa halangan apapun. Sementara hasil pengujian aplikasi Android pada 

komunikasi Bluetooth dengan sistem ruangan referensi, pintu ruangan referensi 

dapat merespon perintah dari aplikasi Android dengan waktu respon 0.8 detik tanpa 

halangan, sedangkan pintu ruangan referensi dapat merespon perintah dari aplikasi 

Android dengan waktu respon 1.5 detik dengan halangan dinding ruangan referensi. 
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ABSTRACT 

The capacity of the Electrical Engineering Department reference room 

currently limited the size and capacity of the room is inadequate. So that the 

necessary arrangements and utilization of time in the use of the room. With the 

queue system is the best way to do this time. System queues are built utilizing RFID 

technology incur as incoming outgoing access reference room. In addition to 

utilizing RFID technology, access in and out of the room reference also uses 

Android applications that connect using Bluetooth to the system reference room 

controlled by Android devices as the Center control. 

From the test results, RFID can be used to open the door of the room 

reference with RFID tags in the hover on the RFID Reader. The door of the room 

reference RFID can respond within a maximum of 1 cm with glass barriers, versus 

the reference room doors can respond to RFID at a distance of up to 2 cm without 

any hitch. While the results of the testing Android application Bluetooth 

communication system with the reference room, the door of the room reference can 

respond to commands from the application Android with 0.8 seconds response time 

without hindrance, while the doors of the room reference can be respond to a 

command from Android applications with response time 1.5 seconds with an 

obstacle wall reference. 
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