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INTISARI 

Pada Februari 2016 silam terjadi banjir yang melanda kota Pangkalpinang. Banjir 

terjadi dikarenakan tingginya curah hujan dan pasangnya air laut. Tidak adanya 

penanda ketinggian air dan peringatan dini ketinggian air pada pintu air kota 

Pangkalpinang membuat masyarakat sekitar tidak mengetahui kenaikan ketinggian 

air yang signifikan pada pintu air yang menyebabkan air masuk rumah mereka pada 

malam hari. Penelitian ini bertujuan agar masyarakat sekitar pintu air mengetahui 

ketinggian air pintu air secara realtime dan dapat memberikan peringatan dini 

apabila terjadi kenaikan air yang signifikan melalui aplikasi smartphone dan buzzer. 

Alat yang digunakan pada penelitian adalah mikrokontroler Arduino, sensor 

ultrasonic HC-SR04, smartphone IOS/Android, aplikasi Blynk, Freeboard.io, dan 

Thingspeak untuk membuat alat deteksi ketinggian air di pintu air kota 

Pangkalpinang. Hasil dari penelitian menunjukkan ketinggian air selama 7 hari, 

kondisi pasang tertinggi terjadi pada tanggal 23 November 2017 dengan nilai 89 

cm. Sedangkan kondisi surut terendah selama 7 hari terjadi pada tanggal 19 

November 2017 dengan nilai 19 cm. Perbandingan alat dengan Ultrasonic Distance 

Meter (UDM) menghasilkan selisih 36.2 cm. Log data ketinggian air yang tercatat 

di server Blynk dikirimkan dengan interval 2 menit per data tanpa time stamp. 

Kata Kunci : Sungai, Blynk, monitoring, ultrasonic, Arduino. 
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ABSTRACT 

 In February 2016 there was a flood that hit the town of Pangkalpinang. 

Floods occur due to high rainfall and sea water. The absence of water level markers 

and early warning of water levels at the sluices gate of Pangkalpinang town left the 

surrounding community unaware of the significant rise in water levels at the sluices 

that caused water to enter their homes at night. This study aims to make the 

community around the gates know the water level of the sluices gate in realtime and 

can provide early warning if there is a significant increase in water through 

smartphone applications and buzzer. The tool used in this research is Arduino 

microcontroller, ultrasonic HC-SR04 sensor, IOS / Android smartphone, Blynk, 

Freeboard.io, and Thingspeak application to make water level detection tool at 

Pangkalpinang sluices gate. The results of the study show the water level for 7 days, 

the highest tidal conditions occurred on November 23, 2017 with a value of 89 cm. 

While the lowest receding condition for 7 days occurred on November 19, 2017 

with a value of 19 cm. Comparison of device with an Ultrasonic Distance Meter 

(UDM) produces a 36.2 cm difference. Log data water levels recorded on Blynk 

servers are delivered at 2 minute intervals per data without time stamp. 

Keywords: River, Blynk, monitoring, ultrasonic, Arduino. 
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