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INTISARI 

Ikan lele merupakan salah satu komoditas ikan air tawar yang sangat 

mudah dibudidayakan. Tahap pembudidayaan ikan lele terdapat 3 fase, yaitu fase 

pembenihan, fase pendederan dan fase pembesaran. Fase pendederan adalah 

tahapan pelepasan atau penyebaran benih ke tempat pembesaran sementara. 

Permasalahan yang sering terjadi pada fase pendederan yaitu saat pemberian 

pakan ikan. Dalam pemberian pakan, hal yang harus diperhatikan adalah berat 

pakan yang dikeluarkan dan jadwal pemberian pakan yang diatur. Pada fase 

pendederan, waktu yang tepat untuk pemberian pakan, yaitu pagi hari, siang hari 

dan malam hari. Untuk membantu dan mempermudah para pemelihara serta 

pembudidaya ikan diperlukan sebuah alat yang dapat bekerja secara otomatis 

dapat memberikan pakan. Alat pemberian pakan ikan otomatis ini menggunakan 

Arduino mega2560 sebagai pengendali utama untuk semua komponen, motor 

servo sebagai motor penggerak buka tutup untuk keluaran pakan ikan, sensor 

ultrasonik untuk mengkur level pakan ikan pada wadah penampungan, modul 

esp8266 sebagai alat komunikasi antara arduino dan smartphone android melalui 

media jaringan internet dan aplikasi blynk sebagai antarmuka tampilan level 

pakan dan kontrol keluaran pakan pada smartphone android. Hasil pengujian, alat 

dapat bekerja secara otomatis dengan waktu tunda selama 2 detik untuk jadwal 

kebutuhan makan ikan yang sudah diatur pada jam pagi pukul 08:33 pagi, siang 
pukul 13.36 dan malam pukul 22.09 dengan hasil keluaran pakan ikan adalah 16 

gram dari alat. Untuk nilai error selisih berat pakan sebesar 6 gram. 

 

Kata Kunci : Arduino, Blynk, Pakan ikan, Smartphone, Ultrasonic. 
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ABSTRACT 

 Catfish is one of freshwater fish commodity which is very easy to be 

cultivated. The catfish cultivation stage has 3 phases, namely the seeding phase, 

the phase of nursery and the enlargement phase. The phase of nursery is the stage 

of release or dispersal of seeds to a temporary dispenser. The problem that often 

occurs in the phase of nursery is in terms of feeding fish. In the case of feeding the 

things to be considered is the weight of the feed should be in accordance with the 

needs of daily feed and feed timetables must be timely in accordance with the 

schedule. For the nursery phase should be given 3 times in 1 day in the morning, 

day and night. to assist and facilitate the keepers and fish farmers needed tools 

that can automatically feed. This automatic fish feeding apparatus uses arduino 

mega2560 as the main controller for all components, servo motor as an open-

capture motor for fish feed output, ulrasonic sensor to control fish feed level in 

container shelter, esp8266 module as communication tool between arduino and 

android smartphone via internet network media and blynk applications as the 

display interface on android smartphone. The test results of the tool when the tool 

is working to provide automatically with delay time for 2 seconds on the schedule 

of the needs of fish in the morning at 08:33 am, noon at 13:36 and evening at 

22:09 with the output of fish feed is 16 grams from the tool. For error value of 

feed weight difference of 6 gram. 
 

Keywords: Fish feed, Blynk, Smartphone, ultrasonic, Arduino. 
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